
  

Ανάλυση Πληροφοριακών 
Συστημάτων

«Εισαγωγή στην UML»

Βασίλειος Καρακόιδας

26 – 10 – 2005



  

Περιεχόμενα Παρουσίασης

 Εισαγωγικά
 Προαπαιτούμενα
 Πρόγραμμα διαλέξεων
 Εργασίες
 Λογισμικό
 Εισαγωγή στην UML
 Βιβλιογραφία



  

Εν αρχή ...

 Βασίλειος Καρακόιδας
 e-mail: bkarak@aueb.gr
 Εκπαιδευτικό εργαστήριο ΔΕΤ 2 – 3ος 

Δεριγνύ
 Τηλέφωνο: +210 8203 370
 Ιστότοπος: 

http://istlab.dmst.aueb.gr/~bkarak/ 

mailto:bkarak@aueb.gr
http://istlab.dmst.aueb.gr/~bkarak/


  

Σχετικά με το φροντιστήριο

 Κάθε Τετάρτη, 17:00 – 19:00
 Ωρες Γραφείου: θα ανακοινωθούν
 http://istlab.dmst.aueb.gr/~bkarak/lectures/diis-05.html 
 http://eduportal.dmst.aueb.gr/ 

http://istlab.dmst.aueb.gr/~bkarak/lectures/diis-05.html
http://eduportal.dmst.aueb.gr/


  

Προαπαιτούμενα

 Αντικειμενοστρεφή Ανάλυση και 
Σχεδιασμό

 Java ή οποιαδήποτε αντικειμενοστρεφή  
γλώσσα προγραμματισμού



  

Τι θα μάθετε ...

 Τι είναι η UML
 Τι κάνει και τι δεν κάνει η UML
 Τα βασικά διαγράμματα της UML
 Βασικές αρχές ΟΟΑ



  

Προγραμμα Διαλέξεων
 26-10-2005 17:00 - 19:00,

Εισαγωγική διάλεξη 
 02-11-2005 17:00 - 19:00, 

Διαγράμματα Use Case, Μελέτη αποτελεσμάτων 
έργου Gemini 

 09-11-2005 17:00 - 19:00, Διαγράμματα Activity
 16-11-2005 17:00 - 19:00, Αργία 
 23-11-2005 17:00 - 19:00, Παρουσίαση προόδου 

εργασίας 
 30-11-2005 17:00 - 19:00,

Βασικές Έννοιες Αντικειμενοστρεφούς 
Προγραμματισμού (OOP), Διαγράμματα κλάσεων 
(Μέρος Α') 



  

Προγραμμα Διαλέξεων (2)
 07-12-2005 17:00 - 19:00, 

Διαγράμματα κλάσεων (Μέρος B')
 14-12-2005 17:00 - 19:00, 

Διαγράμματα Sequence και Collaboration 
 21-12-2005 17:00 - 19:00, 

Διάγραμμα Deployment, Μελέτη 
ολοκληρωμένου παραδείγματος 

 11-01-2006 17:00 - 19:00, 
Επαναληπτικό Μάθημα



  

Εργασίες

 1 παραδοτέο UML – 20% συνολικού 
βαθμού

 Προδιαγραφές και ανάλυση ενός 
οργανισμού με την χρήση της UML

 11 θέματα διαθέσιμα



  

Εργασίες / Θέματα (1)
 Σύστημα διαχείρισης παραγγελιών, πωλήσεων και 

εξόδων σε ένα κατάστημα λιανικής
 Διαχείριση των βασικών λειτουργιών ενός εικονικού 

τραπεζικού υποκαταστήματος
 Ανάπτυξη συστήματος λογισμικού για ένα 

φροντιστήριο
 Σύστημα διαχείρισης κρατήσεων για ένα ξενοδοχείο
 Κατάστημα ενοικίασης DVD
 Πληροφοριακό σύστημα υποστήριξης εκδοτικού 

οίκου
 Πληροφοριακό σύστημα υποστήριξης συνεργείου 

αυτοκινήτων



  

Εργασίες / Θέματα (2)

 Γραμματεία πανεπιστημίου
 Ανάπτυξη συστήματος επεξεργασίας 

και παρακολούθησης λειτουργιών 
Δανειστικής Βιβλιοθήκης Πανεπιστημίου

 Στατιστική Επεξεργασία Ποδοσφαιρικής 
Διοργάνωσης

 Γραφείο ενοικιάσεως αυτοκινήτων



  

Εργασίες

1. First come, First served …
2. Επιλογή θέματος
3. Επιλογή πεδίου ανάλυσης
4. Καταγραφή παραδοχών
5. Use Case / Activity / State Chart
6. Παρουσίαση πρώτων αποτελεσμάτων (5%)
7. Class / Sequence ή Collaboration / 

Deployment
8. Παράδοση τελικού κειμένου / τελική 

βαθμολόγηση (15%)



  

Παράδειγμα Εργασίας
ΘΕΜΑ: 
Ανάπτυξη συστήματος επεξεργασίας και παρακολούθησης
λειτουργιών Δανειστικής Βιβλιοθήκης Πανεπιστημίου. 

Το λογισμικό θα υλοποιεί τις βασικές λειτουργίες δανεισμού και
επεξεργασίας στοιχείων όπως :

1) Διαδικασία δανεισμού και επιστροφής βιβλίων
2) Έκδοση και ακύρωση καρτών χρηστών βιβλιοθήκης.
3) Αναζήτηση πληροφοριών μέσω ηλεκτρονικού υποσυστήματος 
4) Συντήρηση και ανανέωση υλικού βιβλιοθήκης
5) Ταξινόμηση βιβλίων ανά κατηγορία.



  

Λογισμικό

 ArgoUML, εφαρμογή Java

http://argouml.tigris.org/ 
 UMLet, εφαρμογή Java

http://qse.ifs.tuwien.ac.at/~auer/umlet/
 UMLGraph, εφαρμογή Java

http://www.spinellis.gr/sw/umlgraph/  

http://argouml.tigris.org/
http://qse.ifs.tuwien.ac.at/~auer/umlet/
http://www.spinellis.gr/sw/umlgraph/


  

ArgoUML



  

ArgoUML - Εγκατάσταση

 Εγκατάσταση java 1.5.x

http://java.sun.com/ 
 Τρέχουσα έκδοση, 0.18.1
 Αποσυμπίεση αρχείου 

«ArgoUML-0.18.1.zip»
 Εκτέλεση της εντολής

java –jar argouml.jar

http://java.sun.com/


  

ArgoUML – Κενό έργο



  

Εισαγωγή στην UML
 Η UML είναι μια γλώσσα για την 

οπτικοποίηση, καθορισμό δημιουργία και 
τεκμηρίωση ενός συστήματος (συνήθως 
λογισμικού)

 Υιοθετήθηκε ως πρότυπο από την OMG 
(Object Management Group) τον νοέμβριο 
1997

 UML έχει γεννήτορες κώδικα για αρκετές 
γλώσσες προγραμματισμού όπως η C++, 
Java, Ada, VB κ.α.



  

Ιστορικό
 1980 – 1994  Παραπάνω από 50 OO μεθόδους όπως 

Fusion, Coad/Yourdon, Shlaer/Mellor, Booch, Object-
Oriented Software Engineering (OOSE), Object Modeling 
Technique (OMT)

 1995  Συνένωση των μεθοδολογιών Booch και OMT 
καταλήγοντας στην Unified Method

 Ιανουάριος 1997  Κατάθεση της UML 1.0 στην OMG για 
προτυποποίηση

 Νοέμβριος 1997  Η OMG υιοθέτησε την UML 1.1 ως 
πρότυπο

 Ιούνιος 1998  UML 1.2
 Ιούνιος 1999  UML 1.3
 Μάϊος 2001  UML 1.4
 Μάρτιος 2003  UML 1.5
 Φεβρουάριος 2004  UML 2.0



  

Διαγράμματα της UML
 Διάγραμμα περιπτώσεων χρήσης (use case diagram) 
 Διαγράμματα δομής 

 Διάγραμμα κλάσεων (class diagram) 
 Διάγραμμα αντικειμένων (object diagram) 

 Διαγράμματα συμπεριφοράς 
 Διάγραμμα καταστάσεων (statechart diagram) 
 Διάγραμμα δραστηριοτήτων (activity diagram) 
 Διαγράμματα αλληλεπίδρασης 

 Διάγραμμα ακολουθίας (sequence diagram) 
 Διάγραμμα συνεργασίας (collaboration diagram) 

 Διαγράμματα δομής υλοποίησης 
 Διάγραμμα εξαρτημάτων (component diagram) 
 Διάγραμμα ανάπτυξης (deployment diagram) 



  

Χρήση Διαγραμμάτων

Εσωτερική δομή συστήματοςΔιάγραμμα κλάσεων (class diagram)

Κύκλος ζωής σημαντικών 
δραστηριοτήτων

Διάγραμμα καταστάσεων (statechart)

Φυσική απεικόνιση του λογισμικούΔιάγραμμα ανάπτυξης (deployment)

Απεικόνιση του συστήματος σε 
επαναχρησιμοποιούμενα τμήματα

Διάγραμμα εξαρτημάτων (component)

Κύκλος ζωής βασικών κλάσεωνΔιάγραμμα καταστάσεων (statechart)

Αλληλεπίδραση των κλάσεων του 
συστήματος

Διαγράμματα αλληλεπίδρασης 
(Sequence/Collaboration)

Σχεδιασμός

Βασικές οντότητες συστήματος και 
σχέσεις τους

Διάγραμμα κλάσεων (class) 

Διαγραμματική υποστήριξη στην 
τεκμηρίωση του λογισμικού

Όλα τα διαγράμματαΤεκμηρίωση

Δραστηριότητες χρήστη – 
αλληλεπίδραση με το σύστημα

Διάγραμμα δραστηριοτήτων (activity)

Οπτική χρήστη στην συμπεριφορά του 
συστήματος

Διάγραμμα περιπτώσεων χρήσης 
(use case) 

Ανάλυση απαιτήσεων

ΑπεικονίζειΔιάγραμμαΔιεργασία



  

Διάγραμμα περιπτώσεων 
χρήσης



  

Διάγραμμα Δραστηριοτήτων



  

Διάγραμμα Καταστάσεων



  

Διάγραμμα Κλάσεων



  

Διάγραμμα Ακολουθίας



  

Διάγραμμα Συνεργασίας



  

Διάγραμμα Εξαρτημάτων



  

Διάγραμμα ανάπτυξης
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Διάγραμμα περιπτώσεων 
χρήσης - Εισαγωγή

 Αποτυπώνει την συμπεριφορά ενός 
συστήματος, υποσυστήματος ή κλάσης όπως 
αυτή εμφανίζεται σε ένα εξωτερικό χρήστη

 Διαμερίζει την λειτουργικότητα σε λειτουργίες 
του συστήματος οι οποίες εκκινούνται από 
Δρώντες (actors)

 Οι διαμερίσεις ονομάζονται Περιπτώσεις 
Χρήσης (use cases)



  

Διάγραμμα περιπτώσεων 
χρήσης – Σημειολογία (1)

Actor

Use Case

Δρώντες

Περίπτωση 
Χρήσης



  

Παράδειγμα

Wholesale Dealer 
Ordering System

Maintain Customer Record

Maintain Item Record

Pharmacist

Arrange Payment

Invoice Make Out

<<include>>

Pay cashArrange Credit

Reserves Updating

<<extend>>

<<include>>

Order Reserves



  

Την επόμενη φορά ...

 Διαγράμματα Use Case
 Μελέτη αποτελεσμάτων έργου Gemini


